Draaiboek Slotdag
KNHB Oost

Inhoudsopgave

2Inhoudsopgave


Inleiding
3
4Algemeen


5Draaiboek


6De toernooidag


8Voorbeeld bevestigingsbrief


10Voorbeeld wedstrijdprogramma


11Veld indeling


11Schema spelletjes of andere activiteiten


12Programmaboekje


13Spelregels:


14Penalty shots


15Speelschema voor poule van 6 teams


15Speelschema voor poules van 8 teams


16Consumptiebonnen


17Wedstrijdprogramma




Inleiding
De opgaven van de verenigingen zijn binnen en verwerkt. Wij hebben zoveel mogelijk rekening gehouden met de door jullie opgegeven wensen en jullie hebben in alle gevallen een categorie op jullie vereniging, waarin ook eigen teams spelen.

Voor alle verenigingen die de slotdag organiseren hebben wij het bijgevoegde draaiboek opgesteld.

Wij wensen jullie veel voorbereidingsplezier!
KNHB District Cie. JJ Oost Nederland,

Joke, Mirjam en Marlou
Algemeen

· Alle kinderen ontvangen van de KNHB een aandenken.
· De duur van de slotdag is voor de Fjes in ieder geval van 10.00 – 13.00 uur en voor de E + 8D/8 E van 10.00 – 15.00 uur
· Het inschrijfgeld wordt per team als volgt berekend:
Per deelnemend kind wordt € 3,50 in rekening gebracht. Het totaal bedrag wordt of ter plaatse voldaan of wordt tevoren overgemaakt. Dit graag zelf met de deelnemende verenigingen communiceren.

In het algemeen geldt hierbij dat afzeggingen binnen 10 dagen voor de slotdag betekent dat het verschuldigde bedrag alsnog betaald moet worden. Er vindt ook geen restitutie plaats van reeds betaalde bedragen.
· Als er middelen zijn om iets extra’s te doen, laat dit dan ten goede komen aan alle kinderen, bv. een teamfoto.

· Een extra beloning voor het sportiefste team of beste keeper behoort ook tot de mogelijkheden.

· De strafballen voor de 8-tallen kunnen ook vervangen worden door een ander wedstrijdelement.

· Het is niet verplicht de tijden van het voorbeeldschema aan te houden, maar begin niet voor 10.00 uur.

· Stuur de bevestigingsbrief aan de verenigingen per mail met ontvangst bevestiging. Graag ook een exemplaar naar de Jongste Jeugd Commissie Oost Nederland. 
· Zorg dat de brieven ruim voor de speeldag verstuurd worden i.v.m. de vakantiedagen in het voorjaar.

· De organiserende vereniging zorgt voor spelleiders en/of verzoekt de bezoekende teams één of meer spelleiders mee te nemen. 
Draaiboek 

1. Stel een toernooicommissie samen, waarbij ieder een duidelijk omschreven taak heeft. Stel óók het bestuur tijdig op de hoogte.
2. Reserveer tijdig bij je vereniging de benodigde velden.

3. Vraag tijdig bij de desbetreffende instantie (bijvoorbeeld het Rode Kruis) een EHBO’er aan, die de gehele dag aanwezig dient te zijn. (Het spreekt vanzelf dat hij of zij wel van koffie en lunch voorzien moet worden.) Ook ouders, die arts of verpleegkundige zijn, kunt u vragen deze taak op zich te nemen.

4. Ga na of er vergunningen nodig zijn voor bv. de geluidsinstallatie.

5. Probeer wat "sponsoring" rond te krijgen. Dit kan variëren van appels voor de kinderen, tot het laten kopiëren van het toernooiboek.

6. Bepaal van tevoren of jullie zelf voor spelleiders zorgen, of de bezoekende  clubs verzoeken  een spelleider  mee te  nemen. Als voor de tweede optie gekozen wordt,  moet de  bezoekende club wél een extra begeleider meenemen, zodat het team niet aan zijn lot wordt over gelaten. Zet dit ook in de bevestigingsbrief. Ook spelleiders s.v.p. voorzien van een consumptiebon.
7. Zorg dat er een aantal reserve spelleiders aanwezig is.
8. Herinneringen sturen aan de verenigingen die niet gereageerd hebben (ca. 1 week voor de sluitingsdatum)

9. Stuur de bevestigingsbrieven aan de deelnemende verenigingen en vermeld welke teams verwacht worden. 
10. De kosten voor de slotdag zijn € 3,50 per kind. Hiervoor kun je heel wat kopen. Het is niet de bedoeling om winst te maken op de slotdag. Tip: schrijf duidelijk in de uitnodiging of de kinderen en begeleiders zelf een lunchpakketje mee moeten nemen of dat ze iets aangeboden krijgen.

11. Zorg dat de medailles op tijd ontvangen worden. Bestel eventueel zelf bekers.

12. Maak een programmaboekje, dat bij binnenkomst aan de coaches wordt uitgereikt.
13. Let op maak het speelschema pas 1 dag te voren! Voorkom dat je door plotselinge afzeggingen dit werk meerdere keren moet overdoen.
14. Maak goede afspraken met de bar/buffet commissie! Maak van tevoren setjes consumptiebonnen (afhankelijk van het aantal deelnemers per team). Zorg bij warm weer voor  voldoende water. Gebruik bijvoorbeeld lege Cola flessen, waarvoor u statiegeld vraagt.

15. Het kan nuttig zijn, de avond vóór het toernooi nog even met elkaar alles door te spreken.

16. Let  op het  weerbericht  de  dagen voor  het toernooi.  Regen betekent, dat het in het clubhuis de hele dag erg vol is. Zorg in ieder  geval  dat jullie zelf een  goed (en  rustige) plekje hebben.

De toernooidag

1. Iedereen van de commissie is natuurlijk tijdig aanwezig, de velden zijn uitgezet en alle andere voorbereidingen zijn getroffen als de eerste deelnemers komen.

2. Zorg voor een behoorlijk bemand ontvangstcomité. Als er veel teams komen, maak dan 2 incheckpunten (bijvoorbeeld jongens en meisjes teams).

3. Geef na het inchecken het toernooiboek (met wedstrijdschema), de consumptiebonnen en een vuilniszak! (De coaches begrijpen deze stille hint.)

4. Indien er een geluidsinstallatie aanwezig is, verdient het aanbeveling  de  wedstrijden   centraal   te  laten  beginnen  en eindigen.  Dit voorkomt  uitlopen van  het tijdschema.  Druk in andere gevallen de spelleiders op het hart, de wedstrijden in ieder geval op tijd te laten eindigen (ook als de volledige speeltijd nog niet is verstreken omdat er te laat begonnen is).
5. Kondig de wedstrijden 5 minuten voor het verstrijken van de vorige ronde alvast een keer aan.
6. Laat na elke wedstrijd fluit en/of bal op de middenstip  liggen  zodat  de  volgende  spelleider niet  hoeft te zoeken. Of laat iedere spelleider voor de wedstrijd de fluit en bal bij de wedstrijdtafel ophalen en na afloop weer terugbrengen. Ook de uitslag kan dan gemeld worden.

7. Hang aan de muur of ramen grote wedstrijdschema's, waarop de score ingevuld kan worden. 
8. Zorg dat niemand weggaat, voordat een ieder zijn aandenken etc. ontvangen heeft. Het is handig om reeds van tevoren per team setjes te maken. Noteer bij inchecken (en betalen) met hoeveel spelers de teams gekomen zijn.
9. Als er financieel ruimte is, is het erg leuk, elke deelnemer een teamfoto als aandenken mee te geven. Met de meeste 1 uur fotocentrales zijn hierover goede afspraken te maken. Vermeld hun naam dan wel bij de sponsors. Zorg wel dat alle teams direct na aankomst naar de fotograaf gaan.
10. EHBO-doos en ijszakken - veel koffie – aspirine - eindeloos geduld en een onverwoestbaar humeur.

11. Basis uitrusting toernooicommissie: 
· pennen
· kladblokken
· viltstiften
· plakband
· schaar
· nietmachine
· grote vellen papier voor de uitslagen
· fluiten
· ballen
· keukenwekker of stopwatch
· fluit of bel voor aangeven van het begin/einde der wedstrijden
spelregelboekje 

Voorbeeld bevestigingsbrief
SLOTDAG  jongste  jeugd

 Datum: ………………………………..

Vereniging: ………………………….  

Beste coaches en begeleiders van de onderstaande team

	Meeuwen M8D2
	Hardenberg M8D1
	
	Meeuwen J8D1
	Nunspeet J8D1

	Zwolle M8D1
	Epe M8D2          
	
	Mezen J8D1
	Mezen J8E1

	Meppel M8D2
	Zwolle M8D3
	
	Meeuwen J8E1
	Zwolle J8E3

	Meeuwen M8D1
	Flevoland M8D1
	
	Zwolle J8E2
	Zwolle J8E4

	Meppel M8D1
	Mezen M8D1
	
	Epe J8D1
	Ares J8E1

	Zwolle M8D5
	Zwolle M8D4
	
	Deventer J8E1
	Flevoland J8E1

	Lochem M8D2
	Zutphen M8D4
	
	Dalfsen mix 8D1
	Hardenberg J8D1

	HCHN M8D1
	Epse M8D1
	
	HCHN J8E1
	Haackey J8E2


Op zaterdag ……… a.s. wordt weer de jaarlijkse slotdag voor de jongste jeugd georganiseerd. 
Belangrijk:

· Graag komen tussen 10.00 uur en 10.15 uur. De wedstrijden beginnen om 10.30 uur, het programma eindigt ca. 15.30 uur.

· Laat de kinderen in hockeytenue komen en neem een shirt in een andere kleur mee.

· Bij de lunch krijgt iedereen een broodje worst aangeboden. Wie meer wil eten, dient dat zelf mee te nemen. Twee keer drinken + versnaperingen  tussendoor wordt verzorgd. (Bij warm weer is het aan te bevelen om extra drinken mee te nemen.)

· Het inschrijfgeld bedraagt € 3,50 per kind, te voldoen bij aankomst op de dag zelf in het clubhuis. Graag per team in een envelop met naam erop inleveren.

· Wij proberen spelleiders te werven vanuit de juniorenteams. Maar omdat het niet zeker is dat dat gaat lukken, vragen we jullie er rekening mee te houden dat  gevraagd kan worden om een spelleider te leveren. (Fluitje mee ;-) !)

Ten behoeve van de organisatie van deze dag ontvangen we graag bijgaand inschrijfformulier ingevuld retour vόόr ………. a.s. op mailadres   

De slotdag is verplicht. Mocht er echter door onvoorziene omstandigheden een team niet aan deze verplichting kunnen voldoen, dan graag afmelden voor ………. Teams die zich na deze datum afmelden zijn verplicht het inschrijfgeld te voldoen.

Graag tot ziens op ………… a.s.!

Met vriendelijke groet, 

namens de Commissie Jongste Jeugd van …………………………………, 

SLOTDAG  jongste  jeugd  op ……..  bij  HC  ………..

Inschrijfformulier

Vereniging: 
………………………………..

Naam team:
………………………

Aantal kinderen:
…………………

Naam begeleider(s):
Mailadres(sen):

…………………………………….
…………………………………….

…………………………………….
…………………………………….

Dit formulier graag voor 21 mei a.s.  mailen naar:

naam
mailadres
PRIVATE 

Voorbeeld wedstrijdprogramma

BIJ 3 VELDEN (zestallen)

	Ronde 1
	Poule 10.30-10.55
	
	Meisjes

	Veld 1
	
	-
	

	Veld 2
	
	-
	

	Veld 3
	
	-
	

	Veld 4
	
	-
	

	Veld 5
	
	-
	

	Veld 6
	
	-
	

	Veld 7
	
	-
	

	Veld 8
	
	-
	

	Veld 9
	
	-
	

	Veld 10
	
	-
	

	Veld 11
	
	-
	

	Veld 12
	
	-
	


	Ronde 2
	Poule 11.00-11.25
	
	Jongens

	
	
	
	


	Ronde 3
	Poule 11.30-11.55
	
	Meisjes

	
	
	
	


	Ronde 4
	Poule 12.00-12.25
	
	Jongens

	
	
	
	


	Ronde 5
	Poule 12.30-12.55
	
	Meisjes

	
	
	
	


	Ronde 6
	Poule 13.00-13.25
	
	Jongens

	
	
	
	


	Ronde 7
	Poule 13.30-13.55
	
	Meisjes

	
	
	
	


	Ronde 8
	Poule 14.00-14.25
	
	Jongens

	
	
	
	


Veld indeling 
Maak hier een plattegrond van  het sportcomplex. (clubhuis en genummerde velden)

Schema spelletjes of andere activiteiten
	10.00
	Jongens: 

	11.00
	Meisjes:

	11.30
	Jongens: 

	12.00
	Meisjes:

	12.30
	Jongens: 

	13.00
	Meisjes:

	13.30
	Jongens: 

	14.00
	Meisjes:


Gebruik niet alle bovenstaande ronden voor spelletjes. Gun de kinderen ook rusttijd en lunchtijd.

Voorbeeld Programmaboekje

In het programmaboekje dat op de dag zelf wordt uitgegeven:

Beste Coaches en Begeleiders,

Hartelijk welkom op de Jongste Jeugd Dag 2011 voor drie- /zes- en/of achttallen.

De 9 á 10 jarigen nemen vandaag afscheid van het E-hockey en zullen mogelijk in het volgend speelseizoen in de D-lijn gaan spelen op een half of heel veld, terwijl de 8D-teams voor het laatst op een half veld spelen en de overstap gaan maken naar het “grote” veld.

Vandaag hopen wij er een fijne, gezellige en sportieve dag van te maken. Voor de goede gang van zaken wijzen wij u op het programma en de spelregels.

PROGRAMMA:

De eerst speelronde begint om 10.30 uur. In dit boekje bij de veldindeling kunt u zien waar uw team speelt. Zorg er steeds voor dat wij op tijd kunnen beginnen. Er worden in totaal 8 ronden gespeeld van 25 minuten. De wedstrijdleiding geeft het begin en -eindsignaal.

Het eerstgenoemde team neemt de beginslag.

Rond 14.30 zijn alle teams uitgespeeld en worden de teams direct aan​sluitend verwacht op veld 1 en 2 voor “penalty-shots”. Voor dit onderdeel hebben wij de keepers van ons Heren I en Dames I uitgenodigd. Deze afsluiting belooft vast een spektakel te worden! Verdere informatie vindt u op de laatste pagina. Rond 15.00 uur nemen wij afscheid met een aandenken.

Wij verwachten op dit toernooi ..… teams. Mogen wij de begeleiding vriendelijk verzoeken hun spelers en speelsters niet zonder toezicht te laten?

Veel plezier, namens de Jongste Jeugdcommissie van ....

Zelf invullen: categorie en tijd

Spelregels:

De spelleiders fluiten volgens de normale spelregels van F, E, 8E en 8D jeugd. Deze speelregels zijn bindend. Eventuele protesten worden niet in behandeling genomen. Het gaat deze dag tenslotte niet om de “knikkers”, maar om het spel!

Ter herinnering:

Voor afhouden moet een tegenstander de bal willen en kunnen spelen.

Bij een vrije slag staan alle spelers van de andere partij op 5 m afstand. (behalve rondom de 10 en 15 meterlijn, dan moet iedereen 5 m afstand houden)

Bij “kluitjeshockey”is het verstandig altijd alle spelers op afstand te houden.

Voor zestallen geldt dat een  fout in het 10-metergebied wordt bestraft met een vrije slag op de 10-meterlijn.

8E en 8D: een verdedigende fout, zoals “shoot”in het 15- metergebied wordt bestraft met een strafcorner.
Bij de strafcorner staan 4 verdedigers en de keeper met de voeten en de sticks achter de doellijn/achterlijn. De overige 3 spelers staan achter de 15 meterlijn van de andere partij. De aangegeven bal moet bij de strafcorner eerst buiten het 15-metergebied worden gebracht alvorens er kan worden gescoord.

Een doelpunt is gemaakt wanneer de bal binnen de 10 meterlijn of binnen het 15x30 doelgebied door een aanvaller is aangeraakt en de doellijn heeft gepasseerd. (geslagen of gepusht). De bal mag hierbij niet hoger dan 46 cm. (plankhoogte)

Gevaarlijk spel is altijd verboden.


Penalty-shots is een mogelijkheid.  Wees creatief!

Penalty shots
Welk team scoort de meeste doelpunten?

Als afsluiting van deze dag nodigen wij uw achttal uit voor het nemen van een serie “penalty-shots”. Wat is precies de bedoeling? 

Uw team staat naast elkaar opgesteld op de 23 meterlijn. Elke speler heeft een bal. Op het fluitsignaal gaat een speler met de bal de cirkel in drijven en doet één doelpoging. Daarna komt de volgende hockeyer aan de beurt. De coach bepaalt  de volgorde. Elke ploeg mag 10 “penalty-shots” nemen.

De overige teams bevinden zich allemaal, vanwege de veilig​heid achter de 23 meterlijn of langs de zijlijnen rondom het doelgebied. Wilt U hiervoor s.v.p. zorg dragen?

De jongens spelen op veld 1, de meisjes op veld 2. Natuur​lijk staat er in het doel een echte keeper/keepster.

Een doelpunt maken kan natuurlijk op verschillende manieren. Daarom wordt er eerst een korte demonstratie gegeven hoe je het beste (?) kan scoren. 

Wellicht kunt u uw ploeg alvast van te voren informeren over dit spel.

Veel succes!!

Speelschema’s
Speelschema voor poule van 6 teams

ronde 1
    
 ronde 2    
ronde 3    
ronde 4
          
        

       



1-2

4-1

1-5

6-1

3-4

2-5

3-2

2-4

5-6

6-3

4-6

5-3

Speelschema voor poules van 8 teams

ronde 1

ronde 2

ronde 3

ronde 4
1-2

8-1

7-2

6-1

3-4

2-3

1-4

8-3

5-6

4-5

3-6

2-5

7-8

6-7

5-8

4-7

Voorbeeld Consumptiebonnen

[image: image1.emf]


	Bon voor

	
	TEAMFOTO
	

	Slotdag .......

	Bon voor

	
	LIMONADE (Hele team)
	

	Slotdag ......

	Bon voor

	
	SNOEP (Hele team)
	

	Slotdag .......

	Bon voor

	
	KNHB aandenken (hele team)
	

	Slotdag .......

	Bon voor

	
	CHIPS (Hele team)
	

	Slotdag ......

	Bon voor

	
	LUNCH (Hele team)
	

	Slotdag ........


Wedstrijdprogramma
Het verdient aanbeveling om per ronde een apart blad te maken voor de “omroeper”

(voor de toernooileiding)

	Ronde 1 - Poule 10.30-10.55

	
	Team 1
	
	Team 2
	Spelleider

	Veld 1
	
	-
	
	

	Veld 2
	
	-
	
	

	Veld 3
	
	-
	
	

	Veld 4
	
	-
	
	

	Veld 5
	
	-
	
	

	Veld 6
	
	-
	
	

	Veld 7
	
	-
	
	

	Veld 8
	
	-
	
	

	Veld 9
	
	-
	
	

	Veld 10
	
	-
	
	

	Veld 11
	
	-
	
	

	Veld 12
	
	-
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